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Proposition avancée pour la réalisation
de I'application professionnelle de
réservation des terrains de football
pour KOORALAND.

Nom de I'application : Kooraland
Reserve
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1. Inscription et Profils Utilisateurs:

Création de compte avec
informations personnelles, équipes
(si applicable) et préférences de jeu.

Possibilité de télécharger une photo
de profil et de personnaliser



2. Recherche de Terrains:

Parcourir une liste de terrains
disponibles avec photos et
vdescriptions détaillées.

Filtrer par emplacement, type de
terrain (synthétique, gazon naturel,
etc.), disponibilité, équipements
(éclairage, vestiaires, etc.) et tarifs.

Afficher les terrains sur une carte
interactive avec géolocalisation.




3.Réservationde Terrains:

@® Réserver des créneaux horaires
sur les terrains disponibles en
fonction de la disponibilité et des
besoins.

@® Choisirladurée de laréservation
et le nombre de joueurs.

@ Visualiser le calendrier des
réservations pour chaque terrain.




4.Paiement en Ligne:

@® Intégration d'une fonctionnalité de
paiement sécurisé en ligne via des
passerelles de paiement fiables
(Stripe, PayPal).

@ Possibilité de sauvegarder les
informations de paiement pour des
réservations ultérieures.



5.Gestion des Equipes:

Créer et gérer des équipes, inviter des
joueurs et attribuer des réles (capitaine,
coach, etc.).

Planifier des entrainements et des
matchs, et réserver des terrains en tant
qu'équipe.

Gérer les convocations et les RSVP pour
les événements.



6. Notifications:

Envoi de notifications aux utilisateurs
pour confirmer les réservations,
rappeler les prochains matchs ou
entrainements,

et fournir des mises a jour sur les
terrains ou les équipes.

Notifications push pour les
événements importants et les
messages urgents.



7.Systémede Classement:

Pour les équipes, un systeme de
classement basé sur les résultats
des matchs joués sur les terrains de
Kooraland.

Calcul du classement en fonction
du nombre de victoires, nuls et
défaites, du goal-average et
d'autres critéeres.

8. Assistance Clientele:

Intégration d'une fonction
d'assistance clientéle accessible via
I'application.

Fournir des réponses aux questions
fréquentes et des solutions aux
problémes rencontrés par les
utilisateurs.

Mettre a disposition un formulaire
de contact pour une assistance
personnalisée.
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Développement Mobile: 30,000 Dhs.

React Native pour une application mobile
multi-plateforme compatible iOS et Android.

Interface utilisateur intuitive et moderne avec un
design épuré et responsive.
Backend: 20,000 Dhs.

Django (Python) ou Express (Node.js) pour développer
une API robuste et évolutive.

Gestion des données utilisateurs, des terrains,
des réservations et des paiements.

Base de Données: 10,000 Dhs.

PostgreSQL ou MySQL pour stocker les informations
de maniére sécurisée et fiable.

Optimisation des requétes pour garantir des
performances optimales.



Déploiement et Maintenance: 1.000 Dhs.

- Déploiement de lI'application sur I'App Store et
Google Play.

- Mise a jour réguliére de I'application avec de
nouvelles fonctionnalités et correctifs de bugs.

- Surveillance et maintenance continues pour
garantir la stabilité et la sécurité de I'application.

Avantages de la solution: 3,000 Dhs.

- Facilité d'utilisation: Interface intuitive et
conviviale pour une expérience utilisateur optimale.

- Gain de temps: Réservation rapide et simple des
terrains de football en quelques clics.

- Efficacité: Gestion simpilifiée des équipes et des
événements.

- Flexibilité: Paiement sécurisé en ligne et options de
filtrage avancées pour trouver le terrain idéal.

- Fiabilité: Systéme robuste et sécurisé pour garantir
la protection des données des utilisateurs.



Design et UX/UI: 15,000 Dhs

Recherche et analyse : comprenez les utilisateurs cibles et les
concurrents.

Personas d'utilisateurs : créez des profils représentant
différents types d'utilisateurs.

Architecture de I'information : planifiez la structure et la
navigation de I'application.

Wireframing : esquissez les mises en page et les
fonctionnalités de base.

Prototypage : créez des modéles interactifs pour les tests.

Conception visuelle : développer un guide de style et des
magquettes haute fidélité.

Développement d'interface utilisateur : coder des éléments
d'interface utilisateur a l'aide d'outils de développement
d'applications.

Tests d'utilisabilité : recueillez les commentaires des
utilisateurs pour des améliorations.

Accessibilité : assurez-vous que l'application est utilisable par
tout le monde.

Déploiement : préparer et intégrer la conception dans
l'application.

Surveillance et itération : analysez les données utilisateur et
affinez la conception.

Documentation : Enregistrer les décisions et les lignes
directrices en matiére de conception.



4
de gérer leurs équipes et de profiter d'une
expérience optimale sur les terrains de
Kooraland
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